
 
 

 
 

 

 

ANEXO I  
 
 

CATEGORIAS 
 

1. RECURSOS DO EDITAL 

1.1. O presente Edital dispõe de um valor total de R$ 300.000,00 (trezentos mil reais), a ser distribuído entre as 
seguintes categorias: 
I – Oficinas Temáticas: 10 (dez) projetos, no valor individual de R$ 20.000,00 (vinte mil reais), totalizando R$ 
200.000,00 (duzentos mil reais); 
II – Eventos de Pequeno Porte na Cultura Geek/Nerd: 04 (quatro) projetos, no valor individual de R$ 
25.000,00 (vinte e cinco mil reais), totalizando R$ 100.000,00 (cem mil reais). 

 

2. DESCRIÇÃO DA CATEGORIA 
2.1. Categoria I – Oficinas Temáticas 

2.1.1. Esta categoria destina-se à seleção de ações de caráter formativo e educativo, com foco em temas específicos 
da cultura Geek/Nerd, que priorizem o aprendizado prático, a troca de conhecimentos e a participação ativa do 
público, com objetivos pedagógicos definidos e condução por profissionais ou agentes culturais com atuação na 
área. 
2.2. Categoria II – Apoio a Eventos de Pequeno Porte na Cultura Geek/Nerd 

2.2.1. Esta categoria destina-se à seleção de iniciativas culturais de menor escala, com programação definida e 
público específico, voltadas ao universo Geek/Nerd, tais como convenções locais, encontros temáticos, lançamentos, 
sessões de autógrafos, workshops e atividades correlatas, destinadas ao fortalecimento das comunidades locais, à 
promoção da diversidade cultural e à ampliação do acesso às manifestações da cultura Geek/Nerd. 

3. DOCUMENTAÇÃO ESPECÍFICA 
a) Produção artística e circulação: apresentar programação completa, acompanhada de proposta escrita contendo 
a concepção do produto artístico e a indicação do(s) local(is) de apresentação. 
b) Eventos, feiras culturais, festivais, encontros circenses e mostras: apresentar programação completa ou edital 
de seleção, bem como a indicação do(s) local(is) de realização do evento. 

c) Ações de formação ou qualificação: apresentar o conteúdo programático detalhado, com a descrição das 
atividades, carga horária e público-alvo. 

4. DISTRIBUIÇÃO DE VAGAS E VALORES 
4.1. As vagas reservadas por ações afirmativas poderão ser preenchidas exclusivamente por candidatos optantes 
das respectivas cotas, observados os limites percentuais estabelecidos neste Edital. 

 

Categoria Ampla 
Concorrência 

Cotas - 
Pessoas 
Negras 
(25%) 

Cotas - 
Pessoas 

Indígenas 
(10%) 

Cotas – 
Pessoas 

com 
deficiênci 

a 
(5%) 

Total De 
Vagas 

Valor Por 
Projeto 

Valor Total 

1) OFICINAS 

TEMÁTICAS 

5 3 1 1 10 R$ 20.000,00 R$ 200.000,00 

2) APOIO A 
EVENTOS DE 

PEQUENO 

PORTE NA 

CULTURA 
GEEK/NERD 

2 1 1 - 4 R$ 25.000,00 R$ 100.000,00 

 


